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Valmistelija Tekninen johtaja Janne Kaulio, P. 044 357 5503 

 
Pyhtään sosiaalidemokraattinen valtuustoryhmä on tehnyt 1.9.2025 
päivätyn valtuustoaloitteen Crowdsorsa mobiilipelin käyttöönotosta 
Pyhtäällä. Aloite oheismateriaalina.  

 
Crowdsorsa on vieraslajipeli. Pelin tavoitteena on etsiä ja tuhota 
vieraslajiesiintymiä. Jokaisesta esiintymästä saa torjuntapalkkion. 
Osallistujan on nauhoitettava video esiintymästä ennen ja jälkeen torjunnan. 
Crowdsorsan laaduntarkistajat katsovat ja hyväksyvät videot. Asiakas saa 
myös pääsyn videoihin. Peli päättyy, kuntorjuntabudjetti on käytetty 
loppuun. Pelin esittelymateriaali oheismateriaalina.  
 
Palvelun hinnat 2026. Hinnat ovat avaimet käteen -paketteja:  

• Pienin paketti 6 000€, jossa 2 000€ palkkiobudjetti  
• Keskikokinen paketti 11 000€, jossa 4 000€ palkkiobudjetti  
• Suurin paketti 20 000€, jossa 8 000€ palkkiobudjetti 

 
Vuoden 2026 talousarvio on parhaillaan laadittavana ja sen käsittely 
alkamassa, joten aloitteenmukaisen Crowdsorsa mobiilipelin 
käyttöönottamiseen vaadittava määräraha olisi luontevaa sisällyttää vuoden 
2026 talousarvioon kunnallistekniikan tulosalueelle. Tavoitteena on 
käsitellä vuoden 2026 talousarvio 28.10.2025 pidettävässä 
tekniikkalautakunnan kokouksessa. 
 

Päätösehdotus Tekniikkalautakunta päättää, että vuoden 2026 talousarvioon 
kunnallistekniikan tulosalueelle varataan  6000 € määräraha Crowdsorsa 
mobiilipelin käyttöönottoa varten. 
 

Päätös Tekniikkalautakunta päätti palauttaa asian uudelleen valmisteltavaksi. 
 


