
 Crowdsorsa-mobiilipeli

vieraslajikasvien torjuntaan



Pelin tavoitteena on etsiä ja tuhota vieraslajiesiintymiä.
Jokaisesta esiintymästä saa torjuntapalkkion. Osallistujan on
nauhoitettava video esiintymästä ennen ja jälkeen torjunnan.

Palkkio riippuu esiintymän koosta, tiheydestä, ja sijainnista.
Palkkio on max. 0,25€/m2 ja pienenee suurissa esiintymissä.

Crowdsorsan laaduntarkistajat katsovat ja hyväksyvät videot.
Asiakas saa myös pääsyn videoihin. Peli päättyy, kun
torjuntabudjetti on käytetty loppuun.

Crowdsorsa-vieraslajipeli



Pelin tavoitteet
Tavoite on saada mahdollisimman paljon vieraslajikasveja

torjutuksi.

Yhtä tärkeää on saada erityisesti nuoret osallistumaan

torjuntaan.

Pelin avulla tavoitellaan myös tietoisuuden lisäämistä

vieraslajikasveista ja ihmisten aktivointia ympäristöstä

huolehtimiseen.



Projekteja vuonna 2025
Suomessa oli 2025 mukana yli 60 kuntaa.

Osallistujatiimejä oli 3 582, eli arviolta n. 5 000 henkilöä.

Ruotsissa oli mukana 9 kuntaa ja Kanadassa 1 kunta.

Mukana olevat lajit lupiini, jättipalsami, kurtturuusu, ja

kanadanpiisku. Lisäksi espanjansiruetana.



Osallistujien ikäjakauma 2025



Mediassa



Käytännön toteutus
Kunta valitsee kasvilajit mukaan torjuntaan ja palkkiobudjetin.

Torjunta esiintymille toistetaan kauden aikana vähintään 1 kerran.

Torjuntamenetelmät ovat niitto tai kitkeminen, ja painotetaan

kitkemisen tehokkuutta.

Pelialueena tyypillisesti ovat kaikki kunnan omistamat maa-

alueet.

Mukana on myös prioriteettialueita, joilta saa extrapalkkion.

Kunta valitsee nämä.



Palvelun hinnat 2026
Hinnat ovat avaimet käteen -paketteja:

Pienin paketti 6 000€, jossa 2 000€ palkkiobudjetti

Keskikokinen paketti 11 000€, jossa 4 000€ palkkiobudjetti

Suurin paketti 20 000€, jossa 8 000€ palkkiobudjetti
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