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VISUAALINEN ILME




VISUAALINEN IDENTITEETTI

Pyhtaén visuaalinen identiteetti rakentuu selkeydestd, rohkeudesta ja tilasta hengittéa.
Visuaalinen ilme kuvastaa Pyhtééta, joka kasvaa, uudistuu ja eléa.

llme ei ole vain ulkoasu, vaan tapa ajatella ja toimia.
Se ohjaa viestintdd, markkinointia ja arjen tekemista.

Se kokoaa yhteen ilmeen keskeiset elementit: tunnukset, vérit, typografian, ja graafisen muotokielen.

Ohjeiston tehtévé ei ole rajoittaa, vaan mahdollistaa.
Auttaa tekemédn yhtendists, tunnistettavaa ja toimivaa viestinta.

b bittre

VISUAALINEN IDENTITEETTI

/

pyhtaa
pyttis

Lite Béttre on
Pyhtéén tapa

vélittad ja elda.
yrittéa ja kasvaa.
pdattaa ja uudistua.

pyhtaa
I pyttis



TUNNUS

Pyhtédén tunnus koostuu kolmesta elementistd: I I pyhtaa pyhtaa
pyttis I/ pyttis

logo
merkki //
lite béttre -elementti

Logo toimii ensisijaisena tunnuksena.

Merkki // toimii itsendisend elementting tai yhdessé lite béitre -
elementin kanssa.

Lite béttre -elementti toimii merkin rinnalla tai itsendisend
viestind b bstte b Bttre b bsatre

Logo viestii vahvuudesta, selkeydestd ja rohkeudesta.
//-merkki kuvastaa Pyhtéddn suuntaa ja liikettd eteenpdin.

Lite béttre tdydentdd kokonaisuutta inhimilliselld ja pehmeélld
vastapainolla.

TUNNUS I pyhtaa
pyttis



TYPOGRAFIA

Pyhtdén typografia on selked, pelkistetly ja ajassa kestava.

Pééfonttina kdytetadn Arial Nova Cond —fonttia, sekd Arial Nova
Cond Light —fonttia.

Fonteista voidaan kéyttad eri leikkauksia viestinndssa.
Leipéteksteissé suositaan requral —leikkausta. Nostoissa,
kuvateksteissd, otsikoissa, ingresseissd voidaan kayttad kursiivi-
Jja bold —leikkauksia.

Typografia ei korosta itsedan, vaan antaa tilaa siséllolle.

TYPOGRAFIA

ARIAL NOVA COND regular

Pyhtad Pyttis lite battre
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAQ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyzaao
1234567890 12+-#&/()*":.,

ARIAL NOVA COND italic
Pyhtéé Pyttis lite béttre
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAD

abcdefghijklmnopqrstuvwxyzadé
1234567890 17+-#&/()™":.,

ARIAL NOVA COND bold

Pyhtada Pyttis lite battre
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAO
abcdefghijkimnopqrstuvwxyzaao
1234567890 ! 2+-#&/()*”:.,

ARIAL NOVA COND LIGHT regular
Pyhtdd Pyttis lite battre
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAQ

abcdefghijkimnopgrstuvwxyzaad
1234567890 17+-#&/()*"..,

ARIAL NOVA COND LIGHT italic
Pyhtéa Pyttis lite béttre
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAD
abcdefghijklmnopgrstuvwxyzado
1234567890 17+-#&/()*".,

ARIAL NOVA COND LIGHT bold
Pyht&a Pyttis lite battre
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAQ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyzaao
1234567890 [7+-#8/()*":.,

pyhtaa
I pyttis



VARIPALETTI

Varipaletti yhdistéa rauhan ja energian.
Luonnonsévyt luovat rauhallisen ja kestévédn pohjan.
Punainen ja oranssi tuovat voimaa, rytmid ja ohjaavat katsetta.

Varid kéytetdan harkiten — ei téyttdméaén, vaan korostamaan.
Luonnonsévyja kiytetdan laajoina pintoina ja taustoina.

Ne luovat rauhallisen, hengittavan kokonaisuuden ja antavat tilaa
siséllolle.

Punainen on ilmeen vahvin elementi.

Sitd kéytetaan huomion heréttdmiseen ja tarkeiden sisaltGjen
korostamiseen.

VARIPALETTI

Suomenlahti Verssé Struka
R242 G242 B242 R234 G224 B214 R44 G44 B44
#F2F2F2 #EAEOD6 #2C2C2C

Valkmusa Kaunissaari
R235 G91 B37 R255 GO0 BOO
#EB5B25 #FF0000

pyhtaa
I pyttis



GRAAFINEN MUOTOKIELI

Graafinen muotokieli rakentuu kolmesta elementista:
raidoista, suorakulmioista ja tilasta.

Keskeinen elementti on raita. I pyht.aa
Raidat viittaavat horisonttiin, rantaviivaan ja luonnon toistuvuuteen. Pyttls TAVOITTEET
Niiden rytmi tuo ilmeeseen liikettd ja suuntaa. Bitire LIE PR
Z@Z ELAMAA
KASVUA

Tukevana elementtind ovat suorakulmiot, jotka vahvistavat ilmeen
selkeyttd ja korostavat sisaltod.

Tyhjé tila luo rauhaa ja kertoo, ettd Pyhtdalld on tilaa hengittds, ajatella
Ja rakentaa omaa eldmaa.
Raidat, suorakulmiot ja tila yhdesséd tekevat ilmeestd selkedn, raikkaan

Ja tunnistettavan.

UUDISTUMISTA

GRAAFINEN MUOTOKIELI pyhtaa
I pyttis



VALOKUVAT

Kuvamaailma on pelkistetty, rehellinen ja aistittava.
Kuvat kertovat miltéd Pyhtéélld tuntuu.
Kuvissa korostuvat lahikuvat, yksityiskohdat ja ihmiset.

Arvot ja tavoitteet ndkyvat kuvissa epésuorasti;
materiaaleissa, valossa, tunnelmassa ja sommittelussa.

Kuvien védrimaailma on harkittu ja rauhallinen. Se jattdd
tilaa muille graafisille elementeille.

VALOKUVAT pyhtaa
I pyttis
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